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Implementierung von Vector-Base Amplitude Panning

Der Fachbereich fiir Signaltheorie und digitale Signalverarbeitung beschaftigt sich mit Fragestellun-
gen der Audiosignalverarbeitung, virtuellen Akustik und Psychoakustik. Dabei spielt die Wiedergabe
von raumlich verteilten Schallquellen mittels Lautsprechern eine wesentliche Rolle. Am Fachgebiet
wird derzeit eine dreidimensionale Anordnung von 64 Lautsprechern aufgebaut. Der SoundScape Ren-
derer (http://spatialaudio.net/ssr/), eine vom Fachgebiet entwickelte Open-Source Anwendung
zur Berechnung der Lautsprecheransteuerung in Echtzeit, unterstiitzt derzeit nur zweidimensionale

Lautsprecheranordnungen.
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Ein bekanntes analytisches Verfahren zur dreidimensionalen Platzierung von Phantomquellen mittels
um den Zuhorer verteilter Lautsprecher ist Vector-base Amplitude Panning (VBAP). Im Rahmen der
Arbeit soll ein Uberblick iiber die aktuelle Literatur zu VBAP und dessen Erweiterungen gewonnen
werden. Darauf aufbauend soll ein Konzept fiir die Implemententierung (in C++) von VBAP im
SoundScape Renderer erarbeitet werden, welche dann in der Arbeit umgesetzt werden soll. Die Im-
plementierung ist durch virtuell iiber Kopfhorer simulierte Lautsprecheranordnungen oder mittels
der vorhandenenLautsprecheranordnung am Fachgebiet fiir verschiedene raumliche Konfigurationen
zu evaluieren. Ein besonderes Augenmerk ist dabei auf die perzeptiven Eigenschaften von VBAP im

genannten Anwendungskontext zu legen.
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